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1. Пояснительная записка 

Рабочая  программа составлена на основе Федерального государственного 

образовательного стандарта основного общего образования, — примерной программы основного 

общего образования по учебным предметам «Информатика. Программы для `образовательных 

организаций. 2 — 11 классы» — М.: Бином, 2015 г. Составитель М. Н. Бородин; Федерального 

перечня учебников, допущенных к использованию в образовательном процессе в ОУ, базисного 

учебного плана, с учетом преемственности с программами для начального общего образования. 

Планирование составлено на основе: 

1.Федеральный компонент государственного стандарта основного  общего образования по 

информатике утвержденного приказом Минобразования России от 17.12.2010 г. № 1897. 

2.Федеральный базисный учебный план для основного общего образования.  

3.Примерная программа по информатике основного общего образования («Информатика 7-9 

классы. Примерная рабочая программа.»/ Сост. И.Г.Семакин, М.С.Цветкова.- М.Бином, 2016 г.) 

4.Федеральный перечень учебников, рекомендованных Министерством образования Российской 

— Федерации к — использованию в — образовательном — процессе в общеобразовательных 

учреждениях с учетом требований к оснащению образовательного процесса в соответствии с 

содержанием наполнения, учебных предметов компонента государственного стандарта общего 

образования. 

5. Учебник «Информатика» для 7 класса. Авторы: Семакин И. Г., Залогова Л.А., Русаков С. В., 

Шестакова Л. В. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017. 

6.Учебник «Информатика» для 8 класса. Авторы: Семакин И. Г., Залогова Л. А., Русаков С. В., 

Шестакова Л. В. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017. 

7.Учебник «Информатика» для 9 класса. Авторы: Семакин И. Г., Залогова Л. А., Русаков 

С. В., Шестакова Л. В. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017. 

Программа включает в себя разделы: 

  «Пояснительная записка», где описан вклад предмета «Алгебра» в достижение целей 

общественного образования, общие цели учебного предмета, особенности содержания и 

методического аппарата УМК, общая характеристика курса, его место в учебном плане, 

отличительные особенности программы.  

 «Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения», где сформулированы 

основные результаты изучения предмета на нескольких уровнях: личностном, 

метапредметном и предметном; 

 «Содержание учебного курса», где представлено изучаемое содержание, объединенное в 

содержательные блоки.  

 «Тематическое планирование», в котором дан перечень тем курса и число учебных часов, 

отводимых на изучение каждой темы 

Общая характеристика курса 

Информатика имеет очень большое и всё возрастающее число междисциплинарных связей, 

причём как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария. Многие положения, 

развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и использования 

информационных и коммуникационных технологий (ИКТ) — одного из наиболее значимых 

технологических достижений современной цивилизации. Вместе с математикой, физикой, химией, 

биологией курс информатики закладывает основы естественно-научного мировоззрения. Цели, на 

достижение которых направлено изучение информатики в школе, определены исходя из целей — 

общего — образования, сформулированных в концепции Федерального государственного 

стандарта общего образования. Они учитывают необходимость всестороннего развития личности 

учащихся, освоения знаний, овладения необходимыми умениями, развития познавательных 

интересов и творческих способностей, воспитания черт личности, ценных для каждого человека и 

общества в целом. 

Поскольку курс информатики для основной школы (7-9 классы) носит общеобразовательный 

характер, то его содержание должно обеспечивать успешное обучение на следующей ступени 

общего образования. В соответствии с авторской концепцией в содержании предмета 

сбалансировано отражены три составляющие предметной (и образовательной) области 

информатики: теоретическая информатика, прикладная информатика (средства информатизации и 

информационные технологии) и социальная информатика. 



Поэтому, авторский курс информатики основного общего образования включает в себя 

следующие содержательные линии: 

• Информация и информационные процессы; 

• Представление информации; 

• Компьютер: устройство и ПО; 

• Формализация и моделирование; 

• Системная линия; 

• Логическая линия; 

• Алгоритмизация и программирование; 

• Информационные технологии; 

• Компьютерные телекоммуникации; 

• Историческая и социальная линия. Фундаментальный характер предлагаемому курсу придает 

опора на базовые научные представления — предметной — области: информация, 

информационные — процессы, информационные модели. 

Курс информатики основной школы, опирается на опыт постоянного применения ИКТ, уже 

имеющийся у учащихся, даёт теоретическое осмысление, интерпретацию и обобщение этого 

опыта. 

Приоритетные формы и методы работы. 

Отбор материала обучения осуществляется на основе следующих дидактических 

принципов: систематизации знаний, полученных учащимися в начальной школе; соответствие 

обязательному минимуму содержания образования в основной школе; усиление общекультурной 

направленности материала; учёт психолого-педагогических особенностей, актуальных для этого 

возраста; создание условий для понимания и осознания воспринимаемого материала. 

При организации учебного процесса будет обеспечена последовательность изучения 

учебного материала: новые знания опираются на недавно пройденный материал; обеспечено 

поэтапное раскрытие тем с последующей их реализацией. 

Основные типы учебных занятий: 

 урок изучения нового учебного материала; 

 урок закрепления и применения знаний; 

 урок обобщающего повторения и систематизации знаний; 

 урок контроля знаний и умений. 

Основным типом урока является комбинированный., а также индивидуальные, групповые, 

индивидуально-групповые, фронтальные. 

На уроках используются такие формы занятий как: 

 практические занятия; 

 тренинг; 

 консультация; 

Приоритетные виды и формы контроля. 

Формы контроля:  текущий и итоговый. Проводится в форме контрольных работ, 

рассчитанных на 40 минут, тестов и самостоятельных работ на 15 – 20 минут с 

дифференцированным оцениванием . 

Текущий контроль проводится с целью проверки усвоения изучаемого и проверяемого 

программного материала; содержание определяются учителем с учётом степени сложности 

изучаемого материала, а также особенностей обучающихся класса. Итоговые контрольные работы 

проводятся:  

 после изучения наиболее значимых тем программы,  

 в конце учебной четверти.   

Данная рабочая программа содержит формы, способы и средства проверки и оценки 

результатов обучения, как: 

 контрольная работа; 

 проверочные и обучающие самостоятельные работы; 

 тестовая работа; 

 элементы исследовательской работы. 

Система оценивания. 

Предусматривает уровневый подход  к содержанию оценки и инструментарию для оценки 

достижения планируемых результатов (структура тематического зачета: критерии оценивания, 

обязательная часть – ученик научится, дополнительная часть – ученик может научиться). Оценка 

достижения метапредметных результатов обучения будут проводиться в ходе выполнения 



учащимися проектно – исследовательской деятельности: текущего выполнения учебных 

исследований и учебных проектов; защита индивидуального  проекта.  

В соответствии с требованиями Федерального государственного образовательного стандарта 

основного общего образования предмет «Информатика» изучается с 7-го по 9-й класс в виде 

учебного курса – «Информатика». Общее количество уроков в неделю с 7 по 9 класс составляет 3 

часа  (7–9 класс – по 1 часу в неделю.) 

Распределение учебного времени между этими предметами представлено в таблице. 

 

Классы Предметы математического 

цикла 

Количество часов на ступени основного 

образования 

7-9 Информатика 102  (34*3 года) 

Уровень обучения – базовый.  

 

                       

2. Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения 

 

Изучение информатики в 7-9 классах направлено на достижение обучающимися 

личностных, метапредметных (регулятивных, познавательных и коммуникативных) и предметных 

результатов. 

 

Личностные результаты: 

 

1) сформированность ответственного отношения к учению, готовность и способности 

обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и 

познанию, выбору дальнейшего образования на базе ориентировки в мире профессий и 

профессиональных — предпочтений, — осознанному — построению — индивидуальной 

образовательной траектории с учётом устойчивых познавательных интересов; 

2) сформированность целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню 

развития науки и общественной практики; 

3) сформированность коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со  

сверстниками, старшими и младшими, в образовательной, общественно полезной, учебно - 

исследовательской, творческой и других видах деятельности; 

4) умение ясно, точно, грамотно излагать свои мысли в устной и письменной речи, понимать 

смысл поставленной задачи, выстраивать аргументацию, приводить примеры и 

контрпримеры; 

5) сформированность ценности здорового и безопасного образа жизни. 

 

Метапредметные результаты: 

 

1) умение самостоятельно планировать альтернативные; пути достижения целей, осознанно 

выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач; 

2) умение осуществлять контроль по результату и по способу действия на уровне 

произвольного внимания и вносить необходимые коррективы; 

3) умение адекватно оценивать правильность или ошибочность выполнения учебной задачи, 

её объективную трудность и собственные возможности её решения; 

4) осознанное владение логическими действиями определения понятий, обобщения, 

установления аналогий, классификации на основе самостоятельного выбора оснований и 

критериев, установления родо-видовых связей; 

5) умение устанавливать причинно-следственные связи; строить логическое рассуждение, 

умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и выводы; 

6) умение создавать, применять и преобразовывать знаковосимволические средства, модели и 

схемы для решения учебных и познавательных задач; 

7) умение организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с учителем и 

сверстниками: определять цели, распределение функций и ролей участников, взаимодействие и 

общие способы работы; умение работать в группе: находить общее решение и разрешать 



конфликты на основе согласования позиций и учёта интересов; слушать партнёра; формулировать, 

аргументировать и отстаивать своё мнение; 

8) сформированность учебной и общепользовательской компетентности в области 

использования информационно-коммуникационных технологий (ИКТ-компетентности); 

9) умение выдвигать гипотезы при решении учебных задач и понимать необходимость их 

проверки; 

10) умение применять индуктивные и дедуктивные способы рассуждений, видеть различные 

стратегии решения задач; 

11) понимание сущности алгоритмических предписаний и умение действовать в соответствии с 

предложенным алгоритмом; 

12) умение планировать и осуществлять деятельность, направленную на решение задач 

исследовательского характера. 

Предметные результаты: 

 

В сфере познавательной деятельности: 

 

1) освоение основных понятий и методов информатики 

2) выделение основных информационных процессов в реальных ситуациях, нахождение 

сходства и различия протекания информационных процессов в биологических, технических 

и социальных системах; : 

3) выбор языка представления информации в соответствии с поставленной целью, 

определение внешней и внутренней формы представления информации, отвечающей 

данной задаче диалоговой или автоматической обработки информации (таблицы, схемы, 

графы, диаграммы; массивы, списки, деревья и др.); 

4) преобразование информации из одной формы представления в другую без потери её 

смысла и полноты; 

5) оценка информации с позиций интерпретации её свойств человеком — или 

автоматизированной системой (достоверность, объективность, полнота, актуальность ит. 

п.); 

6) развитие представлений об информационных моделях и важности их использования в 

современном информационном обществе; 

7) построение моделей объектов и процессов из различных предметных областей с 

использованием типовых средств (таблиц, графиков, диаграмм, формул, программ, 

структур данных и пр.); 

8) оценивание адекватности построенной модели — объекту-оригиналу и — целям 

моделирования; 

9) осуществление компьютерного эксперимента для изучения построенных моделей 

10)  построение модели задачи (выделение исходных данных, результатов, выявление 

соотношений между ними); 

11) выбор программных средств, предназначенных для работы с информацией данного вида и 

адекватных поставленной задаче; 

12) освоение основных конструкций процедурного языка программирования; 

13) освоение методики решения задач по составлению типового набора учебных алгоритмов: 

использование основных алгоритмических конструкций для построения алгоритма, 

проверка его правильности 

14) путём тестирования и/или анализа хода выполнения, нахождение и исправление типовых 

ошибок с использованием современных программных средств; 

15) умение анализировать систему команд формального исполнителя для определения 

возможности или невозможности решения с их помощью задач заданного класса; 

16) оценивание числовых параметров информационных процессов (объёма памяти, 

необходимого для хранения информации, скорости обработки и передачи информации и 

пр.); 

17) вычисление — логических — выражений, — записанных —на — изучаемом — языке 

программирования; построение таблиц истинности и упрощение — сложных высказываний 

с помощью законов алгебры логики; 

18) построение простейших функциональных схем основных устройств компьютера; 



19) определение основополагающих характеристик современного персонального 

коммуникатора, компьютера, суперкомпьютера; понимание функциональных схем их 

устройства; 

20) решение задач из разных сфер человеческой деятельности с применением средств 

информационных технологий; 

В сфере ценностно-ориентационной деятельности: 

 

1) понимание роли информационных процессов как фундаментальной реальности 

окружающего мира и определяющего компонента современной информационной 

цивилизации; 

2) оценка информации, в том числе получаемой из средств массовой информации, 

свидетельств очевидцев, интервью; умение отличать корректную аргументацию от 

некорректной; 

3) использование ссылок и цитирование источников информации, анализ и сопоставление 

различных источников; 

4) проблемы, возникающие при развитии информационной, цивилизации, и возможные пути 

их разрешения; ь 

5) приобретение опыта выявления информационных технологий, разработанных со скрытыми 

целями; 

6) следование нормам жизни и труда в условиях информационной цивилизации; 

7) авторское право и интеллектуальная собственность; юридические аспекты и проблемы 

использования ИКТ в быту, учебном процессе, трудовой деятельности; 

 

В сфере коммуникативной деятельности: 

 

1) осознание основных психологических особенностей восприятия информации человеком; 

2) получение представления о возможностях получения и передачи информации с помощью 

электронных средств связи, о важнейших характеристиках каналов связи; 

3) овладение навыками использования основных средств телекоммуникаций, формирования 

запроса на поиск информации в Интернете с помощью программ навигации (браузеров) и 

поисковых программ, осуществления передачи информации по электронной почте и др.; ' 

4) соблюдение норм этикета, российских и международных законов при передаче информации 

по телекоммуникационным каналам; 

 

В сфере трудовой деятельности: 

 

1) определение средств информационных технологий, реализующих основные информационные 

процессы; 

2) понимание принципов действия различных средств информатизации, их возможностей и 

технических и экономических ограничений; 

3) рациональное использование широко распространённых технических средств 

информационных технологий для решения общепользовательских задач и задач учебного 

процесса (персональный коммуникатор, компьютер, сканер, графическая панель, принтер, 

цифровой проектор, диктофон, видеокамера, цифровые датчики и др.), усовершенствование 

навыков, полученных в начальной школе и в младших классах основной школы; 

4) знакомство с основными программными средствами персонального компьютера — 

инструментами деятельности (интерфейс, круг решаемых задач, система команд, система 

отказов) 

5) умение тестировать используемое оборудование и программные средства; 

6) использование диалоговой компьютерной программы управления файлами для определения 

свойств, создания, копирования, переименования, удаления файлов и каталогов; 

7) приближённое определение пропускной способности используемого канала связи путём 

прямых измерений и экспериментов; 

8) выбор средств информационных технологий для решения поставленной задачи; 

9) использование текстовых редакторов для создания и оформления текстовых документов 

(форматирование, сохранение, копирование фрагментов и пр.), усовершенствование навыков, 

полученных в начальной школе и в младших классах основной школы; 



10) решение задач вычислительного характера (расчётных и оптимизационных) путём 

использования существующих программных средств (специализированные расчётные 

системы, электронные таблицы) или путём составления моделирующего алгоритма; 

11) создание и редактирование рисунков, чертежей, анимаций, фотографий, аудио- и 

видеозаписей, слайдов презентаций, усовершенствование навыков, полученных в начальной 

школе и в младших классах основной школы;  

12) использование инструментов презентационной графики при подготовке и проведении устных 

сообщений, усовершенствование навыков, полученных в начальной школе и в младших 

классах основной школы; 

13) использование инструментов визуализации для наглядного представления числовых данных и 

динамики их изменения; 

14) создание и наполнение собственных баз данных; 

15) приобретение опыта создания и преобразования информации различного вида, в том числе с 

помощью компьютера; 

 

В сфере эстетической деятельности: 

 

1) знакомство с эстетически - значимыми компьютерными моделями из различных 

образовательных областей и средствами их создания; 

2) приобретение опыта создания эстетически значимых объектов с помощью возможностей 

средств информационных технологий (графических, цветовых, звуковых, анимационных); ‚ 

 

В сфере охраны здоровья: 

 

1) понимание особенностей работы со средствами информатизации, их влияния на здоровье 

человека, владение профилактическими мерами при работе с этими средствами; 

2) соблюдение требований безопасности и гигиены в работе с компьютером и другими 

средствами информационных технологий. 

3. Содержание учебного курса 

7 класс 

1.  Введение в предмет 

Предмет информатики. Роль информации в жизни людей. Содержание базового курса  

информатики.  

2.  Человек и информация 

Информация и её виды. Восприятие информации человеком. Информационные процессы  

Измерение информации. Единицы измерения информации.   

Практика  на  компьютере:  освоение  клавиатуры,  работа  с  тренажёром;  основные  

приёмы редактирования.  

Учащиеся должны знать:  

 связь между информацией и знаниями человека;  

 что такое информационные процессы;  

 какие существуют носители информации;  

 функции  языка,  как  способа  представления  информации;  что  такое  естественные  и  

формальные языки;  

 как определяется единица измерения информации — бит (алфавитный подход);  

 что такое байт, килобайт, мегабайт, гигабайт.  

Учащиеся должны уметь:  

 приводить  примеры  информации  и  информационных  процессов  из  области  

человеческой  

 деятельности, живой природы и техники;  

 определять в конкретном процессе передачи информации источник, приемник, канал;  

 приводить примеры информативных и неинформативных сообщений;  

 измерять информационный объем текста в байтах (при использовании  компьютерного 

алфавита);  

 пересчитывать количество информации в различных единицах (битах, байтах, Кб, Мб, Гб);  

 пользоваться клавиатурой компьютера для символьного ввода данных.  

3.  Компьютер: устройство и программное обеспечение 

Начальные сведения об архитектуре компьютера.   



Принципы  организации  внутренней  и  внешней  памяти  компьютера.  Двоичное  

представление данных в памяти компьютера. Организация информации на внешних носителях, 

файлы.  

Персональный  компьютер.  Основные  устройства  и  характеристики.  Правила  техники 

безопасности и эргономики при работе за компьютером.  

Виды  программного  обеспечения  (ПО).  Системное  ПО.  Операционные  системы.  

Основные функции  ОС.  Файловая  структура  внешней  памяти.  Объектно-ориентированный  

пользовательский интерфейс.  

Практика на компьютере: знакомство с комплектацией устройств персонального 

компьютера, со способами  их  подключений;  знакомство  с  пользовательским  интерфейсом  

операционной  системы; работа с файловой системой ОС (перенос, копирование и удаление 

файлов, создание и удаление папок, переименование файлов и папок, работа с файловым 

менеджером, поиск файлов на диске); работа со справочной системой ОС; использование 

антивирусных программ.  

 Учащиеся должны знать:  

 правила техники безопасности и при работе на компьютере;  

 состав основных устройств компьютера, их назначение и информационное взаимодействие;  

 основные  характеристики  компьютера  в  целом  и  его  узлов  (различных  накопителей,    

устройств  

 ввода и вывода информации);  

 структуру внутренней памяти компьютера (биты, байты);  понятие адреса памяти;  

 типы и свойства устройств внешней памяти;  

 типы и назначение устройств ввода/вывода;  

 сущность  программного управления работой компьютера; 

 принципы  организации  информации  на  внешних  носителях:  что  такое  файл,  каталог  

(папка), файловая структура;  

 назначение  программного обеспечения  и его состав.  

Учащиеся должны уметь:  

 включать и выключать компьютер;  

 пользоваться клавиатурой;  

 ориентироваться  в  типовом  интерфейсе:  пользоваться  меню,  обращаться  за  справкой,  

работать  с окнами;  

 инициализировать выполнение программ из программных файлов;  

 просматривать на экране директорию диска;  

 выполнять  основные  операции  с  файлами  и  каталогами  (папками):  копирование,  

перемещение, удаление, переименование, поиск;  

 использовать антивирусные программы.  

4.  Текстовая информация и компьютер 

Тексты в компьютерной памяти: кодирование символов,  текстовые файлы. Работа с внешними 

носителями и принтерами при сохранении и печати текстовых документов.  

Текстовые  редакторы  и  текстовые  процессоры,  назначение,  возможности,  принципы  

работы  с ними. Интеллектуальные системы работы с текстом (распознавание текста, 

компьютерные словари и системы перевода)  

Практика на компьютере: основные приёмы ввода и редактирования текста; постановка руки 

при вводе  с  клавиатуры;  работа  со  шрифтами;  приёмы  форматирования  текста;  работа  с  

выделенными блоками  через  буфер  обмена;  работа  с  таблицами;  работа  с  нумерованными  и  

маркированными списками;  вставка  объектов  в  текст  (рисунков,  формул);  знакомство  со  

встроенными  шаблонами  и стилями, включение в текст гиперссылок.   

При  наличии  соответствующих  технических  и  программных  средств:  практика  по  

сканированию и распознаванию текста, машинному переводу.  

Учащиеся должны знать:  

 способы  представления  символьной  информации  в  памяти  компьютера  (таблицы  

кодировки, текстовые файлы);  

 назначение  текстовых редакторов (текстовых процессоров);  

 основные  режимы  работы  текстовых  редакторов  (ввод - редактирование,  печать,  

орфографический контроль, поиск и замена, работа с файлами).  

Учащиеся должны уметь:  



 набирать и редактировать текст в одном из текстовых редакторов;  

 выполнять основные операции над текстом, допускаемые этим редактором;  

 сохранять текст на диске, загружать его с диска, выводить на печать.  

5.  Графическая информация и компьютер 

Компьютерная  графика:  области  применения,  технические  средства.  Принципы  

кодирования изображения; понятие о дискретизации изображения.  Растровая и векторная 

графика.  

Графические редакторы и методы работы с ними.  

Практика на компьютере: создание изображения в среде графического редактора растрового 

типа с  использованием  основных  инструментов  и  приёмов  манипулирования  рисунком  

(копирование, отражение, повороты, прорисовка);  знакомство с работой в среде редактора 

векторного типа (можно использовать встроенную графику в текстовом процессоре).   

При наличии технических и программных средств: сканирование изображений и их обработка 

в среде графического редактора.  

Учащиеся должны знать:  

 способы представления  изображений в памяти компьютера; понятия о  пикселе, растре, 

кодировке цвета, видеопамяти;  

 какие существуют области применения компьютерной графики;  

 назначение графических редакторов;  

 назначение основных компонентов среды графического редактора растрового типа: 

рабочего поля, меню инструментов, графических примитивов, палитры, ножниц, ластика и 

пр.  

Учащиеся должны уметь:  

 строить несложные изображения с помощью одного из графических редакторов;  

 сохранять рисунки на диске и загружать с диска; выводить на печать.  

6.  Мультимедиа и компьютерные презентации 

Что  такое  мультимедиа;  области  применения.  Представление  звука  в  памяти  компьютера; 

понятие о дискретизации звука. Технические средства мультимедиа. Компьютерные презентации.  

Практика  на  компьютере:  освоение  работы  с  программным  пакетом  создания  

презентаций; создание  презентации,  содержащей  графические  изображения,  анимацию,  звук,  

текст,  демонстрация презентации с использованием мультимедийного проектора;  

При наличии технических и программных средств: запись звука в компьютерную память; 

запись изображения с использованием цифровой техники и ввод его в компьютер; использование 

записанного изображения и звука в презентации.  

Учащиеся должны знать:  

 что такое мультимедиа;  

 принцип дискретизации, используемый для  представления звука в памяти компьютера;  

 основные типы сценариев, используемых в компьютерных презентациях.  

Учащиеся должны уметь:  

 Создавать несложную презентацию в среде типовой программы, совмещающей 

изображение, звук, анимацию и текст.  

 

8 класс 

1.  Передача информации в компьютерных сетях 

Компьютерные  сети:  виды,  структура,  принципы  функционирования,  технические  

устройства. Скорость передачи данных.  

Информационные услуги компьютерных сетей: электронная почта,  телеконференции, 

файловые архивы пр.  Интернет. WWW – "Всемирная паутина". Поисковые системы Интернет. 

Архивирование и разархивирование файлов.  

Практика  на  компьютере:  работа  в  локальной  сети  компьютерного  класса  в  режиме  

обмена файлами;    Работа  в  Интернете  (или  в  учебной  имитирующей  системе)  с  почтовой  

программой,  с браузером WWW, с поисковыми программами. Работа с архиваторами.  

Знакомство  с  энциклопедиями  и  справочниками  учебного  содержания  в  Интернете  

(используя отечественные  учебные  порталы).  Копирование  информационных  объектов  из  

Интернета  (файлов, документов).  

Создание простой Web-страницы с помощью текстового процессора.  

Учащиеся должны  знать:  



 что такое компьютерная сеть; в чем различие между локальными и глобальными сетями;  

 назначение основных технических и программных средств функционирования сетей: 

каналов связи, модемов, серверов, клиентов, протоколов;  

 назначение  основных  видов  услуг  глобальных  сетей:  электронной  почты,  

телеконференций, файловых архивов и др;  

 что  такое  Интернет;    какие  возможности  предоставляет  пользователю  «Всемирная  

паутина»    — WWW.  

Учащиеся должны уметь:  

 осуществлять  обмен  информацией  с  файл-сервером  локальной  сети  или  с  рабочими  

станциями одноранговой сети;  

 осуществлять приём/передачу электронной почты с помощью почтовой клиент-программы;  

 осуществлять просмотр Web-страниц с помощью браузера;  

 осуществлять поиск информации в Интернете, используя поисковые системы;  

 работать с одной из программ - архиваторов.  

2.  Информационное моделирование 

Понятие модели; модели натурные и информационные. Назначение и свойства моделей.  Виды  

информационных  моделей:  вербальные,  графические,  математические,  имитационные.   

Табличная  организация  информации.  Области  применения  компьютерного  

информационного моделирования.  

Практика  на  компьютере:  работа  с  демонстрационными  примерами  компьютерных 

информационных моделей.  

Учащиеся должны знать:  

 что такое модель; в чем разница между натурной и информационной моделями;  

 какие  существуют  формы  представления  информационных  моделей  (графические,  

табличные, вербальные, математические).  

Учащиеся должны уметь:  

 приводить примеры натурных и информационных моделей;  

 ориентироваться в таблично организованной информации;  

 описывать объект (процесс) в табличной форме для простых случаев;  

3.  Хранение и обработка информации в базах данных 

Понятие  базы  данных  (БД),  информационной  системы.    Основные  понятия  БД:  запись,  

поле,  типы  полей,  первичный  ключ.  Системы  управления  БД  и  принципы  работы  с  ними.  

Просмотр  и редактирование БД.  

Проектирование и создание однотабличной БД.  

Условия поиска информации, простые и сложные логические выражения. Логические 

операции. Поиск, удаление и сортировка записей.  

Практика  на  компьютере:  работа  с  готовой  базой  данных:  открытие,  просмотр,  

простейшие приёмы  поиска  и  сортировки;    формирование  запросов  на  поиск  с  простыми  

условиями  поиска; логические  величины,  операции,  выражения;    формирование  запросов  на  

поиск  с  составными условиями  поиска;  сортировка  таблицы  по  одному  и  нескольким    

ключам;  создание  однотабличной базы данных; ввод, удаление и добавление записей.  

Знакомство  с  одной  из  доступных  геоинформационных  систем  (например,  картой  города  

в Интернете).  

Учащиеся должны знать:  

 что такое база данных, СУБД,  информационная система;  

 что такое реляционная база данных, ее элементы (записи, поля, ключи);  типы и форматы 

полей;  структуру команд поиска и сортировки информации в базах данных;   

 что такое логическая величина, логическое выражение;  

 что такое логические операции, как они выполняются.  

Учащиеся должны уметь:  

 открывать готовую БД в одной из СУБД реляционного типа;  

 организовывать поиск информации в БД;  

 редактировать содержимое полей БД;  

 сортировать записи в БД по ключу;  

 добавлять и удалять записи в БД;  

 создавать и заполнять однотабличную БД в среде СУБД.  

4.  Табличные вычисления на компьютере 



Двоичная система счисления. Представление чисел в памяти компьютера.   

Табличные  расчёты  и  электронные  таблицы.  Структура  электронной  таблицы,  типы  

данных: тексты,  числа,  формулы.  Адресация  относительная  и  абсолютная.  Встроенные  

функции.    Методы работы с электронными таблицами.  

Построение графиков и диаграмм с помощью электронных таблиц. Математическое 

моделирование и решение задач с помощью электронных таблиц.  

Практика  на  компьютере:  работа  с  готовой  электронной  таблицей:  просмотр,  ввод  

исходных данных,  изменение формул;  создание  электронной  таблицы для решения  расчётной  

задачи; решение задач  с  использованием  условной  и  логических  функций;  манипулирование  

фрагментами  ЭТ (удаление и вставка строк, сортировка строк). Использование встроенных 

графических средств.  

Численный эксперимент с данной информационной моделью в среде электронной таблицы.  

Учащиеся должны знать:  

 что такое электронная таблица и табличный процессор;  

 основные  информационные  единицы  электронной  таблицы:  ячейки,  строки,  столбцы,  

блоки  и способы их идентификации;  

 какие  типы  данных  заносятся  в  электронную  таблицу;  как  табличный  процессор  

работает  с формулами;  

 основные функции (математические, статистические), используемые при записи формул в 

ЭТ;   

 графические возможности табличного процессора.  

Учащиеся должны уметь:  

 открывать готовую электронную таблицу в одном из табличных процессоров;  

 редактировать содержимое ячеек; осуществлять расчёты по готовой электронной таблице;  

 выполнять  основные  операции  манипулирования  с  фрагментами  ЭТ:  копирование,  

удаление, вставка, сортировка;  

 получать диаграммы с помощью графических средств табличного процессора;  

 создавать электронную таблицу для несложных  расчётов.  

9 класс 

1.  Управление и алгоритмы 

Кибернетика. Кибернетическая модель управления.  

Понятие  алгоритма  и  его  свойства.  Исполнитель  алгоритмов:  назначение,  среда  

исполнителя система команд исполнителя, режимы работы.  

Языки  для  записи  алгоритмов  (язык  блок-схем,  учебный  алгоритмический  язык).  

Линейные, ветвящиеся  и  циклические  алгоритмы.  Структурная  методика  алгоритмизации.  

Вспомогательные алгоритмы. Метод пошаговой детализации.  

Практика на компьютере: работа с учебным исполнителем алгоритмов;  составление 

линейных, ветвящихся и циклических алгоритмов управления исполнителем; составление 

алгоритмов со сложной структурой; использование вспомогательных алгоритмов (процедур, 

подпрограмм).  

 Учащиеся должны знать:  

 что такое кибернетика; предмет и задачи этой науки;  

 сущность  кибернетической  схемы  управления  с  обратной  связью;  назначение  прямой  

и  обратной связи в этой схеме;  

 что такое  алгоритм управления; какова роль алгоритма в системах управления;  

 в чем состоят  основные свойства алгоритма;  

 способы записи алгоритмов: блок-схемы, учебный алгоритмический язык;  

 основные алгоритмические конструкции: следование, ветвление, цикл; структуры 

алгоритмов;  

 назначение  вспомогательных  алгоритмов;  технологии  построения  сложных  алгоритмов:  

метод последовательной детализации и сборочный (библиотечный) метод.  

Учащиеся должны уметь:  

 при анализе простых ситуаций управления определять механизм прямой и обратной связи;  

 пользоваться  языком  блок-схем,  понимать  описания  алгоритмов  на  учебном  

алгоритмическом языке;  

 выполнить трассировку алгоритма для известного исполнителя;  



 составлять    линейные,  ветвящиеся  и  циклические  алгоритмы  управления  одним  из  

учебных исполнителей;  

 выделять подзадачи; определять и использовать вспомогательные алгоритмы.  

2.  Введение в программирование 

Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные, понятие типов данных, ввод и 

вывод данных.   

Языки программирования  высокого уровня (ЯПВУ), их классификация.  Структура 

программы на  языке  Паскаль.  Представление  данных  в  программе.  Правила  записи  основных  

операторов: присваивания,  ввода,  вывода,  ветвления,  циклов.  Структурный  тип  данных  –  

массив.  Способы описания и обработки массивов.  

Этапы  решения  задачи  с  использованием  программирования:  постановка,  формализация, 

алгоритмизация, кодирование, отладка, тестирование.  

Практика  на  компьютере:  знакомство  с  системой  программирования  на  языке  Паскаль;  

ввод, трансляция  и  исполнение  данной  программы;  разработка  и  исполнение  линейных,  

ветвящихся  и циклических программ; программирование обработки массивов.  

Учащиеся должны знать:  

 основные виды и типы величин;  

 назначение языков программирования;  

 что такое трансляция;   

 назначение систем программирования;  

 правила оформления программы на Паскале;  

 правила представления данных и операторов на Паскале;  

 последовательность выполнения программы в системе программирования.  

Учащиеся должны уметь:  

 работать с готовой программой на Паскале;  

 составлять несложные линейные, ветвящиеся и циклические программы;  

 составлять несложные программы обработки одномерных массивов;  

 отлаживать, и исполнять программы в системе программирования.  

3.  Информационные технологии и общество 

Предыстория  информационных  технологий.  История  ЭВМ  и  ИКТ.  Понятие  

информационных ресурсов. Информационные ресурсы современного общества. Понятие об 

информационном обществе.  

Проблемы безопасности информации, этические и правовые нормы в информационной сфере.   

Учащиеся должны знать:  

 основные этапы развития средств работы с информацией в истории человеческого 

общества;  

 основные этапы развития компьютерной техники (ЭВМ) и программного обеспечения;  

 в чем состоит проблема безопасности информации;  

 какие правовые нормы обязан соблюдать пользователь информационных ресурсов.  

 Учащиеся должен уметь:  

 регулировать  свою  информационную  деятельность  в  соответствие  с  этическими  и  

правовыми нормами общества.  

 

4. Тематическое планирование 

Пара

граф 

Содержание материала Часы Характеристика основных видов 

деятельности ученика 

(на уровне учебных действий) 

7 класс 

Введение в предмет. Правила техники 

безопасности и эргономики 

1 Личностные: Развивать чувство гордости за 

свою школу. 

Регулятивные: Учиться основам 

прогнозирования как предвидения будущих 

событий и развития процесса. Развивать навыки 

самоконтроля и  рефлексии учебных достижений. 

Познавательные: Развивать умения 

систематизировать новые знания. Развивать 

Человек и информация 4 

1,2 Информация и её виды. Восприятие 

информации человеком. 

1 

3 Информационные процессы 1 

 П.Р.№1. Освоение клавиатуры, 

работа с тренажёром; основные 

1 



приёмы редактирования. умения смыслового чтения: осмысление цели 

чтения и выбор вида чтения в зависимости от 

цели; извлечение необходимой информации из 

прочитанных и прослушанных текстов. 

Коммуникативные: Развивать навыки и умения 

во всех видах речевой деятельности. Соблюдать 

простейшие нормы речевого этикета. Научиться 

приветствовать и прощаться в соответствии с 

этикетными нормами. Развивать умение работать 

в парах, в группе. Освоить способы совместной 

деятельности. 

Предметные: использовать термины 

«информация», «сообщение», «данные», 

«кодирование», а также понимать разницу между 

употреблением этих терминов в обыденной речи 

и в информатике; описывать размер двоичных 

текстов, используя термины «бит», «байт» и 

производные от них. 

4 Измерение информации (алфавитный 

подход). Единицы измерения 

информации 

1 

  



 Компьютер: устройство и программное 

обеспечение  

6 Личностные: Развивать чувство гордости за 

свою школу. 

Регулятивные:  Учиться основам 

прогнозирования как предвидения будущих 

событий и развития процесса.Развивать навыки 

самоконтроля и  рефлексии учебных достижений. 

Познавательные: Развивать умения 

систематизировать новые знания. Развивать 

умения смыслового чтения: осмысление цели 

чтения и выбор вида чтения в зависимости от 

цели; извлечение необходимой информации из 

прочитанных и прослушанных текстов. 

Коммуникативные:  Развивать навыки и умения 

во всех видах речевой деятельности. Соблюдать 

простейшие нормы речевого этикета. Научиться 

приветствовать и прощаться в соответствии с 

этикетными нормами. Развивать умение работать 

в парах, в группе. Освоить способы совместной 

деятельности. 

Предметные: Повторяют правила техники 

безопасности и правила работы на компьютере. 

Изучают состав основных устройств компьютера, 

их назначение и информационное 

взаимодействие; основные характеристики 

компьютера в целом и его узлов (различных 

накопителей,  устройств ввода и вывода 

информации); структуру внутренней памяти 

компьютера (биты, байты);  понятие адреса 

памяти; типы и свойства устройств внешней 

памяти; типы и назначение устройств 

ввода/вывода; сущность  программного 

управления работой компьютера; принципы 

организации информации на внешних носителях: 

что такое файл, каталог (папка), файловая 

структура; назначение  программного 

обеспечения  и его состав. Учатся включать и 

выключать компьютер; пользоваться 

клавиатурой; ориентироваться в типовом 

интерфейсе: пользоваться меню, обращаться за 

справкой, работать с окнами; инициализировать 

выполнение программ из программных файлов; 

просматривать на экране директорию диска; 

выполнять основные операции с файлами и 

каталогами (папками): копирование, 

перемещение, удаление, переименование, поиск; 

использовать антивирусные программы.  

5,6 Начальные сведения об архитектуре 

компьютера. Принципы организации 

внутренней и внешней памяти 

компьютера. 

1 

7,8 Персональный компьютер. Основные 

устройства и характеристики.  

1 

 П.Р.№2. Знакомство с комплектацией 

устройств персонального 

компьютера, со способами их 

подключений 

1 

9,10 Виды программного обеспечения 

(ПО). Системное ПО. Операционные 

системы. Основные функции ОС. 

1 

11, 

12 

П.Р.№3 Знакомство с 

пользовательским интерфейсом 

операционной системы; работа с 

файловой системой. 

1 

12 П.Р.№4. Работа со справочной 

системой ОС; использование 

антивирусных программ. 

1 

  



Текстовая информация и компьютер 10 Регулятивные:  Уметь самостоятельно 

контролировать своё время и управлять им.- 

Адекватно самостоятельно оценивать 

правильность выполнения действия и вносить 

необходимые коррективы в исполнение, как в 

конце действия, так и по ходу его реализации. 

Личностные: Формирование ответственного 

отношения к учению, готовности и способности 

обучающихся к саморазвитию и 

самообразованию на основе мотивации к 

обучению и познанию. Формирование целостного 

мировоззрения, соответствующего современному 

уровню развития науки и общественной 

практики. 

Познавательные:  Поиск и выделение 

необходимой информации; применение методов 

информационного поиска, в том числе с 

помощью компьютерных средств. 

Коммуникативные:  Формулировать 

собственное мнение и позицию, аргументировать 

и координировать её с позициями партнёров в 

сотрудничестве при выработке общего решения в 

совместной деятельности. Устанавливать и 

сравнивать разные точки зрения, прежде чем 

принимать решения и делать выбор. 

Осуществлять взаимный контроль и оказывать в 

сотрудничестве необходимую взаимопомощь; 

Предметные: Изучают способы представления 

символьной информации в памяти компьютера 

(таблицы кодировки, текстовые файлы); 

назначение  текстовых редакторов (текстовых 

процессоров); основные режимы работы 

текстовых редакторов (ввод - редактирование, 

печать, орфографический контроль, поиск и 

замена, работа с файлами). Учатся набирать и 

редактировать текст в одном из текстовых 

редакторов; выполнять основные операции над 

текстом, допускаемые этим редактором; 

сохранять текст на диске, загружать его с диска, 

выводить на печать. 

13 Тексты в компьютерной памяти: 

кодирование символов,  текстовые 

файлы. 

1 

14 Работа с внешними носителями и 

принтерами при сохранении и печати 

текстовых документов. 

1 

14, 

15 

П.Р.№5. Основные приёмы ввода и 

редактирования текста; постановка 

руки при вводе с клавиатуры. 

1 

15 Текстовые редакторы и текстовые 

процессоры, назначение, 

возможности, принципы работы с 

ними. 

1 

15 П.Р.№6. Работа со шрифтами; 

приёмы форматирования текста. 

1 

15 П.Р.№7. Работа с выделенными 

блоками через буфер обмена. 

1 

15 П.Р.№8. Работа с таблицами. 1 

16 П.Р.№9. Работа с нумерованными и 

маркированными списками; вставка 

объектов в текст. 

1 

16, 

17 

П.Р.№10. Знакомство со 

встроенными шаблонами и стилями, 

включение в текст гиперссылок. 

1 

 Повторение по теме «Текстовая 

информация и компьютер». 

1 

  



Графическая информация и компьютер 6 Личностные:  Воспитывать чувство 

патриотизма, уважение к культуре и традициям 

разных народов России, интерес и толерантность 

к другим культурам. 

Регулятивные:  Учиться основам 

прогнозирования как предвидения будущих 

событий и развития процесса. Развивать навыки 

самоконтроля и  рефлексии учебных достижений. 

Познавательные: Развивать умение составлять 

заметки/тезисы по содержанию текста. 

Представлять информацию в виде текста, 

рисунка, таблицы. Учиться основам 

ознакомительного, изучающего, усваивающего и 

поискового чтения. 

Коммуникативные:  Развивать навыки и умения 

во всех видах речевой деятельности. Участвовать 

в диалоге; слушать и понимать других, 

высказывать свою точку зрения на события, 

поступки.  

Предметные: Изучают способы представления 

изображений в памяти компьютера; понятия о 

пикселе, растре, кодировке цвета, видеопамяти; 

какие существуют области применения 

компьютерной графики; назначение графических 

редакторов; назначение основных компонентов 

среды графического редактора растрового типа: 

рабочего поля, меню инструментов, графических 

примитивов, палитры, ножниц, ластика и пр. 

Учатся строить несложные изображения с 

помощью одного из графических редакторов; 

сохранять рисунки на диске и загружать с диска; 

выводить на печать. 

18, 

19, 

20 

Компьютерная графика: области 

применения, технические средства. 

Принципы кодирования 

изображения; понятие о 

дискретизации изображения. 

1 

21 Растровая и векторная графика. 

Графические редакторы и методы 

работы с ними. 

1 

22 П.Р.№11. Создание изображения в 

среде графического редактора 

растрового типа с использованием 

основных инструментов. 

1 

22 П.Р.№12. Основные приёмы 

редактирование изображения. 

1 

23 П.Р.№13. Знакомство с работой в 

среде редактора векторного типа. 

1 

19 П.Р.№14. Сканирование изображений 

и их обработка в среде графического 

редактора. 

1 

   

  



Мультимедиа и компьютерные 

презентации 

7 Регулятивные:  Уметь самостоятельно 

контролировать своё время и управлять им; 

Адекватно самостоятельно оценивать 

правильность выполнения действия и вносить 

необходимые коррективы в исполнение, как в 

конце действия, так и по ходу его реализации. 

Личностные: Развитие осознанного и 

ответственного отношения к собственным 

поступкам; формирование коммуникативной 

компетентности в процессе образовательной, 

учебно - исследовательской, творческой и других 

видов деятельности.  

Познавательные: Умение структурировать 

знания; Выбор наиболее эффективных способов 

решения задач в зависимости от конкретных 

условий;  

Коммуникативные: Осуществлять контроль, 

коррекцию, оценку действий партнёра, уметь 

убеждать. 

Предметные: Изучают что такое мультимедиа; 

принцип дискретизации, используемый для  

представления звука в памяти компьютера; 

основные типы сценариев, используемых в 

компьютерных презентациях. Учатся создавать 

несложную презентацию в среде типовой 

программы, совмещающей изображение, звук, 

анимацию и текст. 

24, 

25 

Что такое мультимедиа; области 

применения. Представление звука в 

памяти компьютера. 

1 

26 Технические средства мультимедиа. 

Компьютерные презентации. 

1 

27 П.Р.№15. Освоение работы с 

программным пакетом создания 

презентаций. 

1 

27 П.Р.№16. Создание презентации, 

содержащей графические 

изображения, текст. 

1 

27 П.Р.№17. Создание презентации, 

содержащей анимацию и звук. 

1 

27 П.Р.№18. Демонстрация презентации 

с использованием мультимедийного 

проектора. 

1 

27 П.Р.№19. Использование 

записанного изображения и звука в 

презентации. 

1 

Резерв времени 0  

  



Пар

агра

ф 

Содержание материала Часы Характеристика основных видов 

деятельности ученика 

(на уровне учебных действий) 

8 класс 

Передача информации в компьютерных 

сетях 

8 Личностные: Формирование и развитие 

компетентности в области использования  ИКТ 

Коммуникативные: Формирование  

коммуникативной компетентности в общении и 

сотрудничестве со сверстниками и взрослыми в 

процессе образовательной, общественно-

полезной, учебно - исследовательской, 

творческой деятельности. 

Предметные: Изучают что такое компьютерная 

сеть; в чем различие между локальными и 

глобальными сетями; назначение основных 

технических и программных средств 

функционирования сетей: каналов связи, 

модемов, серверов, клиентов, протоколов; 

назначение основных видов услуг глобальных 

сетей: электронной почты, телеконференций, 

файловых архивов и др; что такое Интернет;  

какие возможности предоставляет пользователю 

«Всемирная паутина»  — WWW. Учатся 

осуществлять обмен информацией с файл-

сервером локальной сети или с рабочими 

станциями одноранговой сети; осуществлять 

прием/передачу электронной почты с помощью 

почтовой клиент-программы; осуществлять 

просмотр Web - страниц с помощью браузера; 

осуществлять поиск информации в Интернете, 

используя поисковые системы; работать с одной 

из программ - архиваторов. 

 Компьютерные сети: виды, 

структура, принципы 

функционирования, технические 

устройства. Техника безопасности 

1 

 Скорость передачи данных 1 

 П.Р. №1. Работа в локальной сети 

компьютерного класса в режиме 

обмена файлами 

1 

 Информационные услуги 

компьютерных сетей: электронная 

почта,  телеконференции, файловые 

архивы пр. 

1 

 Интернет. WWW – "Всемирная 

паутина". Поисковые системы 

Интернет. Архивирование и 

разархивирование файлов. 

1 

 П.Р. №2. Работа в Интернете с 

почтовой программой, с браузером 

WWW, с поисковыми программами, 

работа с архиваторами 

1 

 П.Р. №3. Знакомство с 

энциклопедиями и справочниками 

учебного содержания в Интернете.  

Копирование информационных 

объектов из Интернета (файлов, 

документов). 

1 

 П.Р. №4. Создание простой Web-

страницы с помощью текстового 

процессора. 

1 

  



Информационное моделирование 6 Личностные: Умения определять понятия, 

создавать обобщения, устанавливать аналогии, 

классифицировать, устанавливать причинно-

следственные связи, строить логическое 

рассуждение, умозаключение (индуктивное, 

дедуктивное и по аналогии) и делать выводы.  

Коммуникативные: Формирование  

коммуникативной компетентности в общении и 

сотрудничестве со сверстниками и взрослыми в 

процессе образовательной, общественно-

полезной, учебно - исследовательской, 

творческой деятельности. 

Регулятивные: Умение создавать, применять и 

преобразовывать знаки и символы, модели и 

схемы для решения учебных и познавательных 

задач.  

Предметные: Изучают что такое модель; в чем 

разница между натурной и информационной 

моделями; какие существуют формы 

представления информационных моделей 

(графические, табличные, вербальные, 

математические). Учатся приводить примеры 

натурных и информационных моделей; 

ориентироваться в таблично организованной 

информации; описывать объект (процесс) в 

табличной форме для простых случаев; 

 Понятие модели; модели натурные и 

информационные.  

1 

 Назначение и свойства моделей. 1 

 Виды информационных моделей: 

вербальные, графические, 

математические, имитационные. 

Табличная организация информации. 

1 

 П.Р. №5. Работа с 

демонстрационными примерами 

компьютерных информационных 

моделей (табличных). 

1 

 Области применения компьютерного 

информационного моделирования. 

1 

 П.Р. №6. Работа с 

демонстрационными примерами 

компьютерных информационных 

моделей. 

1 

  



Хранение и обработка информации в 

базах данных 

10 Личностные: Умения определять понятия, 

создавать обобщения, устанавливать аналогии, 

классифицировать, устанавливать причинно-

следственные связи, строить логическое 

рассуждение, умозаключение (индуктивное, 

дедуктивное и по аналогии) и делать выводы. 

Коммуникативные: Формирование  

коммуникативной компетентности в общении и 

сотрудничестве со сверстниками и взрослыми в 

процессе образовательной, общественно-

полезной, учебно - исследовательской, 

творческой деятельности. 

Регулятивные: Умение оценивать правильность 

выполнения учебной задачи, собственные 

возможности её решения. Умение создавать, 

применять и преобразовывать знаки и символы, 

модели и схемы для решения учебных и 

познавательных задач.  

Предметные: Изучают что такое база данных, 

СУБД,  информационная система; что такое 

реляционная база данных, её элементы (записи, 

поля, ключи);  типы и форматы полей; структуру 

команд поиска и сортировки информации в базах 

данных; что такое логическая величина, 

логическое выражение; что такое логические 

операции, как они выполняются. Учатся 

открывать готовую БД в одной из СУБД 

реляционного типа; организовывать поиск 

информации в БД; редактировать содержимое 

полей БД; сортировать записи в БД по ключу; 

добавлять и удалять записи в БД; создавать и 

заполнять однотабличную БД в среде СУБД. 

 Понятие базы данных (БД), 

информационной системы.  

Основные понятия БД: запись, поле,  

типы полей, первичный ключ 

1 

 Системы управления БД и принципы 

работы с ними. Просмотр и 

редактирование БД 

1 

 П.Р. №7. Работа с готовой базой 

данных: открытие, просмотр. 

Простейшие приёмы поиска и 

сортировки. 

1 

 Проектирование и создание 

однотабличной БД.  

1 

 Условия поиска информации, 

простые и сложные логические 

выражения. 

1 

 Логические операции. Поиск, 

удаление и сортировка записей. 

1 

 П.Р. №8. Формирование запросов на 

поиск с простыми и составными 

условиями поиска. 

1 

 П.Р. №9. Логические величины, 

операции, выражения;  

формирование запросов на поиск с 

составными условиями поиска. 

Сортировка таблицы по одному и 

нескольким  ключам 

1 

 П.Р. №10. Создание однотабличной 

базы данных; ввод, удаление и 

добавление записей 

1 

 П.Р. №11. Знакомство с одной из 

доступных геоинформационных 

систем 

1 

  



Табличные вычисления на компьютере 10 Личностные: Умения определять понятия, 

создавать обобщения, устанавливать аналогии, 

классифицировать, устанавливать причинно-

следственные связи, строить логическое 

рассуждение, умозаключение (индуктивное, 

дедуктивное и по аналогии) и делать выводы. 

Коммуникативные: Формирование  

коммуникативной компетентности в общении и 

сотрудничестве со сверстниками и взрослыми в 

процессе образовательной, общественно-

полезной, учебно - исследовательской, 

творческой деятельности. 

Регулятивные: Умение оценивать правильность 

выполнения учебной задачи, собственные 

возможности её решения. Умение создавать, 

применять и преобразовывать знаки и символы, 

модели и схемы для решения учебных и 

познавательных задач. 

Предметные:  Изучают что такое электронная 

таблица и табличный процессор; основные 

информационные единицы электронной таблицы: 

ячейки, строки, столбцы, блоки и способы их 

идентификации; какие типы данных заносятся в 

электронную таблицу; как табличный процессор 

работает с формулами; основные функции 

(математические, статистические), используемые 

при записи формул в ЭТ; графические 

возможности табличного процессора.Учатся 

открывать готовую электронную таблицу в одном 

из табличных процессоров; редактировать 

содержимое ячеек; осуществлять расчёты по 

готовой электронной таблице; выполнять 

основные операции манипулирования с 

фрагментами ЭТ: копирование, удаление, 

вставка, сортировка; получать диаграммы с 

помощью графических средств табличного 

процессора; создавать электронную таблицу для 

несложных  расчётов. 

 Двоичная система счисления 1 

 Представление чисел в памяти 

компьютера 

1 

 Табличные расчеты и электронные 

таблицы. Структура электронной 

таблицы, типы данных: тексты, 

числа, формулы 

1 

 П.Р. №12. Работа с готовой 

электронной таблицей: просмотр, 

ввод исходных данных, изменение 

формул 

1 

 Адресация относительная и 

абсолютная. Встроенные функции.  

Методы работы с электронными 

таблицам 

1 

 Построение графиков и диаграмм с 

помощью электронных таблиц. 

Математическое моделирование и 

решение задач с помощью 

электронных таблиц 

1 

 П.Р. №13. Создание электронной 

таблицы для решения расчётной 

задачи 

1 

 П.Р. №14. Решение задач с 

использованием условной и 

логических функций; 

манипулирование фрагментами ЭТ 

(удаление и вставка строк, 

сортировка строк) 

1 

 П.Р. №15. Использование 

встроенных графических средств 

1 

 П.Р. №16. Численный эксперимент с 

данной информационной моделью в 

среде электронной таблицы 

1 

Резерв времени 0  

  



Пар

агра
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Содержание материала Часы Характеристика основных видов 

деятельности ученика 

(на уровне учебных действий) 

9 класс 

Управление и алгоритмы 13 Коммуникативные: Формирование  

коммуникативной компетентности в общении и 

сотрудничестве со сверстниками и взрослыми в 

процессе образовательной, общественно-

полезной, учебно - исследовательской, 

творческой деятельности.  

Регулятивные: Умение самостоятельно 

планировать пути достижения цели, в том числе 

альтернативные, осознанно выбирать наиболее 

эффективные способы решения учебных и 

познавательных задач. Умение оценивать 

правильность выполнения учебной задачи, 

собственные возможности её решения.  

Предметные: Изучают что такое кибернетика; 

предмет и задачи этой науки; сущность 

кибернетической схемы управления с обратной 

связью; назначение прямой и обратной связи в 

этой схеме; что такое  алгоритм управления; 

какова роль алгоритма в системах управления; в 

чем состоят  основные свойства алгоритма; 

способы записи алгоритмов: блок-схемы, 

учебный алгоритмический язык; основные 

алгоритмические конструкции: следование, 

ветвление, цикл; структуры алгоритмов; 

назначение вспомогательных алгоритмов; 

технологии построения сложных алгоритмов: 

метод последовательной детализации и 

сборочный (библиотечный) метод. Учатся при 

анализе простых ситуаций управления 

определять механизм прямой и обратной связи; 

пользоваться языком блок-схем, понимать 

описания алгоритмов на учебном 

алгоритмическом языке; выполнить трассировку 

алгоритма для известного исполнителя; 

составлять  линейные, ветвящиеся и циклические 

алгоритмы управления одним из учебных 

исполнителей; выделять подзадачи; определять и 

использовать вспомогательные алгоритмы 

 Кибернетика. Кибернетическая 

модель управления. Техника 

безопасности 

1 

 Понятие алгоритма и его свойства 1 

 Исполнитель алгоритмов: 

назначение, среда исполнителя 

система команд исполнителя, 

режимы работы 

1 

 Практическая работа №1 по теме: 

«Работа с учебным исполнителем 

алгоритмов» 

1 

 Языки для записи алгоритмов (язык 

блок-схем, учебный 

алгоритмический язык) 

1 

 Линейные, ветвящиеся и 

циклические алгоритмы 

1 

 Структурная методика 

алгоритмизации 

1 

 Практическая работа №2 по теме: 

«Составление линейных алгоритмов 

управления исполнителем» 

1 

 Практическая работа №3 по теме: 

«Составление ветвящихся 

алгоритмов управления 

исполнителем» 

1 

 Практическая работа №4 по теме: 

«Составление циклических 

алгоритмов управления 

исполнителем» 

1 

 Практическая работа №5 по теме: 

«Составление алгоритмов со 

сложной структурой» 

1 

 Вспомогательные алгоритмы. Метод 

пошаговой детализации. 

Практическая работа №6 по теме: 

«Использование вспомогательных 

алгоритмов (процедур)» 

1 

 Практическая работа №7 по теме: 

«Использование вспомогательных 

алгоритмов (подпрограмм)» 

1 

  



Введение в программирование  17 Личностные: Умения определять понятия, 

создавать обобщения, устанавливать аналогии, 

классифицировать, устанавливать причинно-

следственные связи, строить логическое 

рассуждение, умозаключение (индуктивное, 

дедуктивное и по аналогии) и делать выводы. 

Коммуникативные: Формирование  

коммуникативной компетентности в общении и 

сотрудничестве со сверстниками и взрослыми в 

процессе образовательной, общественно-

полезной, учебно-исследовательской, творческой 

деятельности. 

Регулятивные: Умение самостоятельно 

планировать пути достижения цели, в том числе 

альтернативные, осознанно выбирать наиболее 

эффективные способы решения учебных и 

познавательных задач. Умение оценивать 

правильность выполнения учебной задачи, 

собственные возможности ее решения. 

Предметные: Изучают: основные виды и типы 

величин; назначение языков программирования; 

что такое трансляция; назначение систем 

программирования; правила оформления 

программы на Паскале; правила представления 

данных и операторов на Паскале; 

последовательность выполнения программы в 

системе программирования. Учатся работать с 

готовой программой на Паскале; составлять 

несложные линейные, ветвящиеся и циклические 

программы; составлять несложные программы 

обработки одномерных массивов; отлаживать, и 

исполнять программы в системе 

программирования. 

 Алгоритмы работы с величинами: 

константы, переменные, понятие 

типов данных, ввод и вывод данных 

1 

 Языки программирования  высокого 

уровня (ЯПВУ), их классификация 

1 

 Структура программы на языке 

Паскаль. Представление данных в 

программе 

1 

 Практическая работа №8 по теме: 

«Знакомство с системой 

программирования на языке 

«Паскаль» 

1 

 Правила записи основных 

операторов: присваивания, ввода, 

вывода, ветвления, циклов 

1 

 Практическая работа №9 по теме: 

«Ввод, трансляция и исполнение 

данной программы» 

1 

 Практическая работа №10 по теме: 

«Разработка линейных программ» 

1 

 Практическая работа №11 по теме: 

«Исполнение линейных программ» 

1 

 Практическая работа №12 по теме: 

«Разработка ветвящихся программ» 

1 

 Практическая работа №13 по теме: 

«Исполнение ветвящихся программ» 

1 

 Практическая работа №14 по теме: 

«Разработка циклических программ» 

1 

 Практическая работа №15 по теме: 

«Исполнение циклических 

программ» 

1 

 Структурный тип данных – массив. 

Способы описания и обработки 

массивов 

1 

 Практическая работа №16 по теме: 

«Программирование обработки 

массивов (создание)» 

1 

 Практическая работа №17 по теме: 

«Программирование обработки 

массивов (поиск)» 

1 

 Практическая работа №18 по теме: 

«Программирование обработки 

массивов (сортировка)» 

1 

 Этапы решения задачи с 

использованием программирования: 

постановка, формализация, 

алгоритмизация, кодирование, 

отладка, тестирование 

1 

  



Информационные технологии и 

общество 

4 Личностные: Формирование целостного 

мировоззрения, соответствующего современному  

уровню развития науки и общественной 

практики;  

Коммуникативные:  Формирование  

коммуникативной компетентности в общении и 

сотрудничестве со сверстниками и взрослыми в 

процессе образовательной, общественно-

полезной, учебно-исследовательской, творческой 

деятельности.  

Предметные: Изучают основные этапы развития 

средств работы с информацией в истории 

человеческого общества; основные этапы 

развития компьютерной техники (ЭВМ) и 

программного обеспечения; в чем состоит 

проблема безопасности информации; какие 

правовые нормы обязан соблюдать пользователь 

информационных ресурсов. Учатся регулировать 

свою информационную деятельность в 

соответствие с этическими и правовыми нормами 

общества. 

 Предыстория информационных 

технологий. История ЭВМ и ИКТ. 

1 

 Понятие информационных ресурсов. 

Информационные ресурсы 

современного общества 

1 

 Понятие об информационном 

обществе. 

1 

 Проблемы безопасности 

информации, этические и правовые 

нормы в информационной сфере. 

1 

 Резерв времени 0  

 


